	Týždeň
	Dátum
	Predpokladaná naplanovaná činnosť
	Stav
	Zodpovednosť

	1.
	16. 2. – 22. 2.
	Plán na LS a rozdelenie úloh.
Identifikácia a analýza rizík pri výbere hráča (Java vs. C++).
	
	

	2.
	23. 2. – 1. 3.
	Rozhodnutie, v ktorom hráčovi budeme pokračovať.

Podrobný plan, návrh implementáčných úloh.

Začiatok implementácie jednotlivých úloh.
	
	

	3.
	2. 3. – 8. 3.
	Dokončenie podrobného návrhu.

Implementácia jednotlivých úloh.
	
	

	4.
	9. 3. – 15. 3.
	Implementácia.

Testovanie jednotlivých častí.

Začiatok tvorby dokumentácie.
	
	

	5.
	16. 3. – 22. 3.
	Implementácia.

Testovanie jednotlivých častí.

Tvorba dokumentácie.

Analýza dosiahnutej práce.
	
	

	6.
	23. 3. – 29. 3.
	Implementácia.

Testovanie jednotlivých častí.

Tvorba dokumentácie.
	
	

	7.
	30. 3. – 5. 4. 
	Integrácia produktu.

Testovanie jednotlivých častí.

Tvorba dokumentácie k produktu.
	
	

	8.
	6. 4. – 12. 4.
	Integrácia produktu.

Celkové testovanie hráča.

Dolaďovanie.

Tvorba dokumentácie k produktu.

Analýza dosiahnutej práce.
	
	

	9.
	13. 4. – 19. 4.
	Integrácia produktu.

Celkové testovanie hráča.

Dolaďovanie.

Tvorba dokumentácie.
	
	

	10.
	20. 4. – 26. 4.
	Implementácia prototypu.

Testovanie a ladenie prototypu.

Tvorba dokumentácie k prototypu.
	
	

	11.
	29. 4.  do 1400 (streda)
	Odovzdanie produktu a dokumentácie k produktu.
	
	Všetci

	12.
	4. 5. – 10. 5.
	Používanie produktu.

Údržba.

Kompletizácia dokumentácie.
	
	

	13.
	19. 5.  do 1300 (utorok)
	Odovzdanie celkového výsledku projektu (upravený produkt + dokumentácia).
	
	Všetci

	
	9. 6.  do 1300
	Odovzdanie posudku na výsledok iného tímu.
	
	Všetci

	
	19. 6.
	Prezentácia a obhajoba projektu, finále ISI TP-CUP 2009.
	
	Všetci









